PENGUMUMAN

No:   /SL/VI/2016
TATA CARA UJIAN OSCE SKILLS LAB SMT 6
1. Mahasiswa hadir 15 menit sebelum ujian.
2. Dilarang mengenakan kaos atau sandal, dan mengenakan jas praktikum dengan identitas namanya sendiri, terkancing rapi).
3. Tas diletakkan di loker. 
4. Alat yang wajib dibawa : pena, stetoskop, jam tangan dengan detik, KRS dengan foto mahasiswa sendiri. Alat yang lain sudah disediakan di dalam ruangan. 
5. Mahasiswa tidak diperkenankan membawa catatan, ringkasan, papan,  manual, ceklis ke dalam lokasi ujian.
6. Mahasiswa tidak diperkenankan menggunakan atau mengangkat HP saat ujian, termasuk menggunakan kalkulator dalam HP. Pergunakan kalkulator yang sudah disediakan. HP dimatikan selama pelaksanaan ujian dimasukan dalam tas.
7. Tidak boleh bercakap-cakap dengan teman selama pelaksanaan ujian. Bercakap-cakap dengan alasan apapun dianggap pelanggaran peraturan ujian.
8. Alokasi waktu tiap station : 9 menit. 
9. Tidak diperkenankan berpindah station atau membaca soal sebelum waktunya.
10. Pengaturan waktu : sentral, ikuti aba – aba sesuai perkataan pada waktu bel berbunyi
11. Bila mahasiswa sudah selesai melaksanakan ujian sementara waktu masih tersisa, mahasiswa tetap berada di dalam station (tidak keluar ruangan).
12. Posisi kursi pertama mahasiswa sesuai dengan nomor urut. Perpindahan mahasiswa sesuai dengan alur di denah yang sudah ditempel. 
13. Mahasiswa meninggalkan ruang ujian bersama-sama.

14. Tidak ada toleransi terhadap keterlambatan, ketidakhadiran, kecurangan dan pelanggaran tata tertib ujian.
15. Pelanggaran tata tertib ujian akan berakibat sangsi berupa pengurangan nilai sampai pembatalan nilai (tidak lulus).
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Pengelola Skills Lab

PENJELASAN STATION OSCE SKILLS LAB SEMESTER 6
· Soal ditempel di pintu masuk station. Soal adalah vignette sederhana sesuai Blok yang sudah dilalui mahasiswa. Mahasiswa membuka dan membaca soal setelah bunyi aba - aba. Baca instruksi / tugas dalam soal dengan baik.
· Station Heteroanamenesa dan Pemeriksaan Anak : lakukan sesuai tugas. 
· Station Bantuan Hidup Dasar : lakukan sesuai tugas

· Station Teknik Injeksi : Mahasiswa harus memilih dan menunjukkan kepada instruktur ampul/ vial obat yang akan disuntikkan, tetapi untuk injeksi ke manekin yang dipergunakan adalah akuades (karena material obat dapat merusak kulit dan tubing2  manekin).

· Station Accident Emergency : lakukan sesuai tugas. 

Semua materi kemungkinan akan diujikan !!! (pertolongan pertama pada kejang, heat stroke, trauma spinal, perdarahan, tersedak, syok anafilaktik, dan gigitan ular berbisa) 

· Station Bebat Bidai : lakukan sesuai tugas. 
· Penilaian komunikasi dan profesionalisme ada di tiap station, sehingga selalu bangun sambungrasa dan komunikasi dengan pasien simulasi di tiap station. 
· Mahasiswa tidak perlu banyak bicara, yang dinilai adalah keterampilannya. Komunikasi ditujukan kepada pasien simulasi/ pada manekin, bukan kepada penguji (anggaplah pasien simulasi dan manekin sebagai pasien nyata, bukan objek/ benda).
PERHATIKAN PENGUMUMAN INI BAIK-BAIK DAN SELAMAT MELAKSANAKAN UJIAN !!
Pengelola Skills lab
